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Liczba punktéw ECTS

2,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

drinz. Lukasz Kutacz
lukasz.kulacz@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ podstawowg wiedze z zakresu programowania, w szczegolnosci pojecia
zmiennych, klas i funkcji. Powinien posiada¢ umiejetnos¢ implementacji prostych programéw i dostrzegacé
ryzyko zwigzane z tworzeniem niedopracowanego oprogramowania.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie studentom podstawowej wiedzy dotyczgcej narzedzi
wykorzystywanych podczas tworzenia oprogramowania. Narzedzia te dotyczg przede wszystkim
przechowywania i kontroli wersji kodu w lokalnych i zdalnych repozytoriach, wspétpracy nad tym samym
kodem, technik zapewnienia jakosci poprzez testy o roznym poziomie szczegdtowosci i skomplikowania,
podstaw metod ciggtej integraciji i ciggtego wdrazania oraz rozszerzeh do edytoréw kodu utatwiajgcych
tworzenie dobrej jakosci oprogramowania. W ramach zaje¢ poruszane sg rowniez podstawowe
zagadnienia zwigzane z wykorzystaniem profilera oraz debuggera kodu.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:
Student ma podstawowg wiedze teoretyczng i praktyczng w zakresie repozytoriow oprogramowania,



testow oprogramowania, automatyzacji procesu testowania i zasad tworzenia poprawnego i czytelnego
kodu. Student zna podstawowe narzedzia utatwiajgce prace nad oprogramowaniem.

Umiejetnosci:

Student potrafi efektywnie wykorzysta¢ do pracy lokalne repozytorium oprogramowania, a takze
synchrozniowac efefy swojej pracy poprzez zdalne repozytorium. Student potrafi wspétpracowac z
innymi twércami oprogramowania poprzez zdalne repozytoria i tgczy¢ z nimi swoje oprogramowanie.
Student potrafi przygotowaé podstawowe testy do kodu i przetestowac swoj kod zaréwno lokalnie jak i
poprzez automatyzacje potgczong z zdalnym repozytorium oprogramowania. Student potrafi rowniez
wykorzysta¢ podstawowe narzedzia do utatwienia pracy nad tworzeniem oprogramowania i tym samym
poprawi¢ jakos$¢ tworzonego kodu. Student potrafi uzy¢ profiler do oceny dziatania kodu oraz debugger
do analizy dziatania kodu.

Kompetencje spoteczne:

Student ma swiadomo$¢ mozliwosci i ograniczen podczas tworzenia oprogramowania, a w szczegolnosci
koniecznos¢ zapewnienia dobrej jakosci kodu. Rozumie potencjalny wptyw niepoprawnie
przygotowanego oprogramownia. Jest Swiadomy wyzwan i zagrozen zwigzanych z wspotpracg wielu
programistow nad tym samym kodem.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

W zakresie laboratorium weryfikowanie zatozonych efektéw ksztatcenia realizowane jest przez: ocene
merytoryczng zadan indywidualnych lub grupowych wykonywanych w ramach zaje¢ lub w postaci zadan
do wykonania po zajeciach, aktywno$¢ na zajeciach. Zadania w postaci polecen do wykonania poprzez
implementacje okreslonych w zadaniu funkcjonalnosci, dla ktérych przypisana jest liczba punktéw do
uzyskania. Przejeta skala ocen:

2.0 dla <0%; 50%>

3.0 dla (50%; 60%>

3.5 dla (60%; 70%>

4.0 dla (70%; 80%>

4.5 dla (80%; 90%>

5.0 dla (90%; 100%>

Tresci programowe

W ramach przedmiotu student zapozna sie z réznymi dostepnymi narzedziami wspomagajgcymi
tworzenie kodu i prowadzenie projektéw teleinformatycznych zgodnie z dobrymi praktykami. Narzedzia
te majg zarbwno umozliwia¢ prace wieloplatformowa, jak i w zespole wieloosobowym. W szczegdlnosci
student pozna narzedzia do kontroli wersji i wybrane repozytoria, systemy automatycznego testowania,
koncepcje mikroustug i CI/CD, testowania jakosci kodu i pokrycia kodu testami.

Tematyka zaje¢

Laboratoria:

1. Podstawy systemu git. (1 jednostka zajec)

2. Wspotpraca z wykorzystaniem systemu git. (2 jednostki zajec)

3. Przygotowanie testéw jednostkowych i integracyjnych. (2 jednostki zajec)

4. Przygotowanie testow funkcjonalnych i wydajnosci. (2 jednostki zaje¢)

5. Kontrola jakosci kodu i pokrycie kodu testami. (1 jednostka zajec)

6. Narzedzia utatwiajgce prace podczas tworzenia oprogramowania. (2 jednostki zajec)

Metody dydaktyczne

Laboratoria bedg prowadzone w formie praktycznych zaje¢ przy komputerze, podczas ktérych studenci
bedg mieli okazje samodzielnie implementowac rozwigzania zgodnie z dostarczonymi instrukcjami.
Czes¢ zadan przewidziane jest do realizacji w kilkuosobowych grupach. W czasie realizacji zaje¢
przewidziane sg réwniez konsultacje z prowadzgcym, ktére umozliwig studentom uzyskanie wskazéwek
oraz omoéwienie trudniejszych zagadnien zwigzanych z implementacja. Poza zajeciami studenci majg
mozliwosc¢ skorzystania z dodatkowych konsultacji z prowadzgcym.



Literatura
Podstawowa:

1. Jakos$¢ oprogramowania. Podrecznik dla profesjonalistow. Michat Sobczak

2. TDD w praktyce. Niezawodny kod w jezyku Python. Harry Percival

3. Git i GitHub. Kontrola wersji, zarzgdzanie projektami i zasady pracy zespotowej. Mariot Tsitoara

Uzupetniajgca:

1. Testowanie i jakos$¢ oprogramowania. Modele, techniki, narzedzia. Adam Roman

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 20 0,50
Praca wiasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zaje¢ 40 1,50

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




